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Flunkerne = Kalypso 


Flunkerne er kommet til Grækenland for 3000 år siden. Flunken 
Odysseus har sammen med en masse andre flunker bosat sig 

på øen Ithaka. Odysseus har dog ikke været hjemme i mange 

år, fordi han drog ud for at besejre borgen Troja. Da vi møder 
Odysseus, er det lige lykkedes ham at besejre Troja ved at forære 
en kæmpe træhest til Trojanerne. Hesten havde han fyldt op med 
sine krigerflunkere, som hurtigt kunne indtage borgen. 


Nu vil Odysseus hjem til Ithaka og sin elskede flunkkone 
Penelope. Han kan bare ikke finde vejen hjem, fordi der mangler 
nogle stykker af hans søkort. Derfor bliver han nødt til at lede 
efter stykkerne på de forskellige øer, og du skal hjælpe ham. 

På øerne kan du også finde sider til malebogen og ekstra ting 

til Odysseus” båd. Du styrer Odysseus rundt på øerne med 
piletasterne og samler ting op med musen. 


Der sker rigtig mange ting på de forskellige øer — både mærkelige, 
uhyggelige og spændende, men frem for alt bliver det sjovt. 


God fornøjelse! 
Hvis du mod forventning skulle få problemer med spillet eller har 


et teknisk spørgsmål kan du kontakte hotline på: 
hotline&kreamedie.dk 
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Udviklet af Tonic Games for Krea Medie. 


Programmering: Mads Weitling, Bo Nicolaisen og Niels Sørensen 
Speak: Martin Miehe-Renard 
Projektledelse: TOM Nørregaard Andersen 


Idé: Annette Brodersen 


Koncept: Tonic Games, Annette Brodersen og Krea Medie 
Design og Animation: Peter Obel og Jonathan Rollins 
Artwork: KREA Medie 
Musik: Niels Højgaard Sørensen: Ø-temaer, Styx-spillet, 
hovedtema, Kalypso-spillet. 
Mads Weitling: Nausika-spillet 


Boomblasters: Kyklop-spillet, hjemkomst-spillet, 
kirkespillet 


Udgivet af Krea Medie efter overenskomst med Ediciones B, 
Barcelona og Forlaget Apostrof, København 2007. 


Flunkerne/Los Xunguis er oprindeligt tegnet af Juan Carlos Ramis 
og Joaquin Cera. 


Xunqguis Q Ediciones B, S.A./Juan Carlos Ramis/Joaquin Cera. 


Produced by agreement with Ediciones B, S.A., Barcelona. 
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Installation af spillet 


1) Læg cd-rom'en i cd-rom-drevet. 


2) Dobbeltklik på ikonet ”Denne Computer”, og dobbeltklik på 
cd-rom enheden, hvorpå der står ”FLUNKERNE”. 


3) Dobbeltklik på ”Installer FLUNKERNE.exe”, og følg 
anvisningen på skærmen. 


4) Når installationen er gennemført, klik på ”Start”-knappen i 
Windows menuen, vælg ”Programmer”, og vælg ”FLUNKERNE” 
programgruppen. Klik på ”FLUNKERNE” for at starte spillet. 


5) Vær opmærksom på, at cd-rom'en altid skal være i cd-rom - 
drevet, når du spiller. 
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Forældrekontrol 


Når ”Ctrl” og ”i” knappen holdes nede på samme tid, dukker en 
menu op i toppen af skærmen. | denne menu kan du regulere 
spilletid for spillet. 

For at afslutte forældremenuen holder du endnu en gang ”Ctrl” 
og ”i” knapperne nede samtidigt. 


Spilletid 


Du skifter mellem de forskellige tidsangivelser ved at sætte 
flueben ud for tidsrummet. 


Når den indstillede spilletid er gået, bliver spilleren automatisk 
sendt til ø-menuen uden mulighed for at aktivere spillene igen 
samme dag med mindre spilletiden justeres i forældrekontrollen. 
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spiller du 


For at få mest ud af spillet, skal du lukke alle andre programmer, 
mens du spiller. 


Startmenu 

Når du starter spillet, kan du vælge at starte et nyt spil eller 
fortsætte på et gemt spil. Spillet sørger selv for at gemme dine 
spil. g 


Nyt spil 
Hvis du vil starte et nyt spil, giver du dit skib et navn og trykker 
på ok. 


Gemte spil 
Hvis du vil spille videre på et spil, klikker du på det skib, du vil 
bruge. 


Afslut 
Når du klikker her, afsluttes spillet. 
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Ø-menu 

På Ø-menuen kan du se alle de øer, du kan besøge. For at komme 
hen til en ø, skal du klikke på den. Du må selv bestemme, i 
hvilken rækkefølge du vil besøge øerne, og du må også gerne 
besøge den samme ø flere gange. For at komme hjem til Ithaka, 
skal du besøge alle øerne og have et stykke til kortet på hver ø. 
Ithaka er altså først synlig, når du har løst alle udfordringerne på 
øerne. 


Fra ø-menuen har du også adgang til at pynte din båd og adgang 
til malebogen. Du kan finde sider til malebogen og ting til din 
båd inde i spillet. Hvis du vil forlade spillet, klikker du på det røde 
kryds. g 


OSSE 


Du styrer Odysseus og hans besætning rundt på øerne med 
piletasterne. Nogle gange skal du også bruge musen. 
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Malebogen 

Du finder tegninger til malebogen på øerne. Derfor er der kun en 
tegning til at starte med. Tegningerne kan du selv farvelægge og 
printe ud. 


ru 


På alle øerne er der en udfordring, som skal løses, før du får et 
stykke af kortet. Du kan læse mere om deenkelte øer fraside mn i 
dette hæfte. 
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Hvis du ikke vil høre det der bliver fortalt, kan du bare begynde 
at gå. Så forsvinder stemmen. 


Du kan finde sider til din malebog og ting til at pynte din båd 
med. For at komme ind til de områder, hvor tingene ligger, skal 
du låse områderne op. Det er forskelligt, hvad du skal bruge til at 
låse områder op med. Hvis du mangler en ting til at låse op med, 
vil du kunne se nederst på skærmen, hvad du skal lede efter. Den 
ting du skal låse op med, finder du på en anden ø. 


2 É Når du har låst alle områderne op, sker der noget magisk! 
Pynt dit skib : jæsen ig É 


Du starter med at have et skib at sejle rundt i, men dit skib har 
ingen udsmykning. På øerne kan du finde forskellige ting til 
skibet, som du kan pynte det med. Du har forskellige pynteting 
inden for hver kategori — f.eks. har du flere sejl, som du kan vælge 
imellem med pilen. 


For at komme tilbage til ø-menuen klikker du på det lille billede 
af ø-menuen nederst i højre hjørne. 
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Niveau 
Hver gang du starter et minispil, skal du vælge, hvilket niveau du 
ønsker at spille på. 1 er det nemmeste niveau, 2 er lidt sværere 
og 3 er det sværeste. Når du har valgt niveau, starter spillet 
automatisk. 
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Kalypsos ø 
På Kalypsos ø er der altid fest. Prinsesse Kalypso er også med til 


festen. Du kan kende hende, fordi hun er den eneste, som sidder 
i en høj stol. Du kan tro, at sømændene kan lide at feste. De 
skynder sig ind på øen og begynder at danse. Det er din opgave 
at finde dem igen. Du kan kende dem på den blå blomst, som de 
har bag deres højre øre. Så snart du får øje på en sømandsflunk, 
klikker du på ham, og han vil herefter holde sig bag dig. Når du 
har fundet alle sømandsflunkerne, skal du skynde dig tilbage til 
båden, inden de stikker af igen. Så får du et stykke til dit søkort. 
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Nausikas ø 

Nausikas ø ligner mest af alt en badering. Det er fordi, der ligger 
en stor sø inde på midten af øen. Her elsker havets gud Poseidon 
at holde sommerferie. Prinsesse Nausika står ved søen og spiller 
bold. Måske kan hun hjælpe dig med at finde et stykke til 
søkortet? 
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På jagt efter Nausikas bold 
Nausikas bold bliver bortført af havets gud Poseidon, som tager 
den med ned på bunden af søen. I søen bor de lumske muræner, 
som vil forsøge at forhindre dig i at hente bolden. Poseidon 

står helt nede på bunden af søen og er heller ikke meget for at 
aflevere bolden. Pas på, han ikke stikker med sin trefork. Du kan 
finde luft til Odysseus i de huler, som er i siden af søen. Her skal 
du også passe på, for nogen gange er der ikke luft men muræner 
i hulerne! Du kan hele tiden se på luftrøret, hvor meget luft der 
er tilbage. Du styrer Odysseus med piletasterne og dykker ved at 
trykke på mellemrumstasten. 
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Kyklopernes ø 

Denne ø er ikke helt ufarlig. Her bor nemlig enøjede væsner, som 
kaldes kykloper. Kykloperne spiser to ting - væddere og flunker. 
De fleste er nu som regel ret fredelige og nøjes med at spise 
væddere, men en af dem skal man passe på. Han hedder Polyfem. 
Han har desværre et stykke af søkortet, så ham er du nødt til at 
besøge. Han plejer at stå udenfor sin hule og holde vagt. 


På flugt fra Kyklopen Polyfem 

Kyklopen Polyfem fanger Odysseus i sin kyklophule sammen 
med alle sine væddere. For at slippe ud, skal Odysseus ride på 
væddere. Sørg for at ride på forskellige væddere, da de let bliver 
trætte — og pas på de store sten, som Polyfem kaster med. De 
sorte væddere er magiske — de kan nemlig ikke blive ramt af 
stenene. Til gengæld bliver de hurtigt trætte og smider dig af. 
Du styrer Odysseus med piletasterne og hopper fra vædder til 
vædder med mellemrumstasten. 
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Øen hvor Floden Styx løber igennem 

På den lidt uhyggelige ø, hvor floden Styx løber igennem 

bor Charon, som sejler flunker over floden Styx og ned til 
underverdenen. Charon har taget sømændsflunkerne til fange, så 
du er nødt til at finde Charon og få befriet dem. Hvis det lykkes 
for dig, får du også et stykke til dit søkort. 


Charon efter Oddyseus 
Uhhh — der er godt nok en smule uhyggeligt. Det er heldigt, at 
det kun er et spil. For at befri sømændsflunkerne skal du hen og 
røre ved dem. Problemet er bare, at Charon samtidig gerne vil 
fange dig. Charon har lovet, at han kun tager et skridt, hver gang 
du tager to skridt. Du kan se øverst på skærmen, hvor mange 
sømandsflunker du skal nå at befri. Du styrer Odysseus med 
piletasterne. 
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Kirkes Ø 

Kirke er ikke en bygning man går ind i om søndagen, men til 
gengæld en troldkvinde, som bor her på øen. Hun er vild med 
dyr, og så kan hun trylle. Derfor er det farligt for sømændene at 
komme i nærheden af Kirke, for så tryller hun dem bare om til 
dyr. Kirke har desværre fået fat i et stykke til søkortet, så duer 
nødt til at finde hende. 
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Hjemkomst 


Odysseus og alle sømændene er ankommet til Ithaka, som de 
forlod for ti år siden. Odysseus” elskede Prinsesse Penelope har 
ventet på ham med længsel i alle ti år. Men der er en masse 
mænd, som i de ti år har forsøgt at blive gift med Penelope, så de 
kunne blive konge over Ithaka. Da Odysseus opdager det, bliver 
han rasende og griber hurtigt sin bue. 

Odysseus bue skyder ikke med pile, men med kæmpe svuppere. 
Hjælp Odysseus med at skyde bejlerne, men pas på du ikke 
rammer de almindelige flunker. 

Du bevæger svupperen fra side til side med piletasterne og skyder 
med mellemrumstasten. 
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De fortryllede flunker 
Odysseus” mænd er blevet tryllet om til grise. Hjælp med at få 


dem tryllet om til sømændsflunker igen. Det er sådan set let nok. 
Odysseus skal bare røre ved dem. Problemet er, at Kirke vil være 
der med sin tryllestav, og hun vil også gerne trylle Odysseus om 
til en gris. Du hopper ved at trykke på mellemrumstasten og 
bevæger dig frem og tilbage med piletasterne. 
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